Scenariusz zaje¢ z jezyka angielskiego

Temat: Vocabulary related to jobs - utrwalenie znajomosci stownictwa zwigzanego z pracg.
Klasa: 8
Czas trwania: 60 minut

Cele zajeé:

1. Ogodlne:
o Poszerzenie zasobu stownictwa zwigzanego z pracg i zawodami.
o Rozwijanie umiejetnosci méwienia, stuchania i pisania w jezyku angielskim.
2. Szczegobtowe:
o Uczniowie utrwalg nazwy zawoddw i stownictwo zwigzane z miejscem pracy.
o Uczniowie zastosujg poznane stownictwo w praktyce opisujgc zawody,
tworzgc hasta do krzyzéwki, chmure wyrazowg i kategoryzujgc poznane
wyrazy.
o Uczniowie rozwing umiejetnosé korzystania z technologii
informacyjno-komunikacyjnej.

Materialy i srodki dydaktyczne:

e multibook lub podrecznik do jezyka angielskiego Repetytorium ésmoklasisty wyd.
Macmillan (opcjonalnie tablica interaktywna)
flashcards z nazwami zawodow
komputery z dostepem do Internetu
karta pracy z tabelg zawierajgcg 3 kategorie (zawody,czasowniki zwigzane z praca
oraz przymiotniki opisujgce prace)

Przebieg zajeé
1. Wprowadzenie (5 minut)

e Czynnosci organizacyjne: Powitanie, sprawdzenie obecnosci.
e Wprowadzenie tematu:
Nauczyciel zaczyna rozmowe, np.:
o "What do you want to do in the future? Do you already have a dream job?"
Uczniowie w parach wymieniajg sie krotkimi odpowiedziami, a nauczyciel
zapisuje kilka przyktadéw zawoddw na tablicy.

2. Gra utrwalajaca poznane stownictwo - A TENNIS BALL GAME (5 minut)



Nauczyciel informuje uczniow, ze dzis bedziemy utrwalac stownictwo zwigzane z
praca (uczniowie muszg juz wczesniej przerobi¢ stownictwo ze str. 37 z Repetytorium
o0smoklasisty, aby wykona¢ zaproponowane aktywnosci). Pierwszg aktywnoscig
bedzie gra “a tennis ball game”, ktéra polega na podawaniu wyrazow zwigzanych z
dang kategorig przez ucznidéw na zmiane (na zasadzie odbijania pitki tenisowej, ale
tym razem jest to “odbijanie stoéwek”). Nauczyciel prezentuje gre na srodku klasy z
ochotnikiem. Gra jest podzielona na 3 kategorie: jobs (zawody), czasowniki
zwigzane z praca (verbs related to work) oraz przymiotniki opisujace prace
(adjectives describing work).

Uczniowie grajg w parach. Uczen, ktéry nie potrafi powiedzie¢ kolejnego stowa, poda
zte stowo lub powtdrzy to, ktére juz zostato uzyte przegrywa dang kategorie.
Maksymalnie mozna zdoby¢ 3 punkty, wygrywa uczen, ktéry zdobedzie wiecej
punktow.

3. Gra w zgadywanie zawodow - GUESS THE JOB (10 minut).

Cwiczenie méwienia na podstawie materiatéw wizualnych FLASHCARDS.

Nauczyciel informuje uczniéw, ze za chwile w grupach 4 osobowych bedg gra¢ w
zgadywanie zawoddw.

Nauczyciel wyswietla lub pisze na tablicy poczatki przyktadowych zdan np.:

It's someone who cooks food. He/she works in a restaurant. His/her job is difficult
and not well -paid. — a chef

Uczniowie losujg karty z nazwami zawodow w j.angielskim i po kolei opisujg obrazki z
zawodami dla pozostatych oséb w grupie,uzywajgc podanych na tablicy wyrazen, nie
pokazujac, ani nie podajgc nazwy wylosowanego zawodu. Uczen, ktory jako pierwszy
zgadnie, o jaki zawdd chodzi zdobywa punkt i dostaje dany obrazek. Wygrywa uczen z
najwiekszg liczbg punktow.

4. Pisanie hasetl do krzyzéwki - praca na komputerach na platformie PUZZLEMAKER
DISCOVERY EDUCATION

https://puzzlemaker.discoveryeducation.com/criss-cross (18 MIN)

e Nauczyciel informuje ucznidw, ze bedg pracowac¢ w parach i za moment bedg musieli

napisa¢ hasta do krzyzowki zwigzanej w pracg na platformie PUZZLEMAKER

DISCOVERY EDUCATION. Uczniowie wspdlnie wybierajg jakie bedzie gtdwne hasto

krzyzéwki (moze to by¢ nazwa zawodu).

e Uczniowie wchodzg na podang strone internetowg (powyzej) i piszg na komputerach

hasta do krzyzowki. Gotowe krzyzéwki mozna zapisaé, wydrukowac i rozdaé
uczniom do wykonania na kolejnej lekcji lub jako utrwalenie poznanego materiatu.



https://puzzlemaker.discoveryeducation.com/criss-cross

5. Tworzenie chmury wyrazowej ze stownictwem zwigzanym z pracg - WORDCLOUD
https://www.wordclouds.com/ (15 min)

e Na podsumowanie uczniowie pracujg indywidualnie na komputerach i tworzg swojg
chmure wyrazowg w programie WORDCLOUD. Wybierajg ksztatt i kolor swojej
chmury i wpisujg poznane wyrazy w j.angielskim zwigzane z pracg z 3 kategorii:
zawody, czasowniki zwigzane z pracg oraz przymiotniki opisujgce prace. Chmury
wyrazowe kazdego ucznia nalezy zapisac i wydrukowac.

e Nastepnie nauczyciel rozdaje uczniom tabele utworzong w programie word z 3
kolumnami, do ktérych uczniowie muszg wpisaé¢ stownictwo zwigzane z pracg uzyte
w chmurze wyrazowej kolegi lub kolezanki (zawody, czasowniki zwigzane z praca
oraz przymiotniki opisujgce prace) (5 min).

Podsumowanie (2 minuty)

e Podsumowanie lekcji:
Nauczyciel pyta, uczniowie podajg odpowiedzi.
o "What new jobs have you learned today?"
o "Which job do you find the most interesting and why?"
o “Which activity during our lesson did you like the most?”

Uczniowie dokonujg ewaluaciji lekcji podnoszac pisak/dtugopis/kredke w kolorze zielonym,
z6ttym lub czerwonym.

Scenariusz zawiera metody poznane na kursie metodycznym dla nauczycieli j.angielskiego
na Malcie w ramach projektu Erasmus + “Jezyki kluczem do sukcesu”.

Aleksandra Szymczak


https://www.wordclouds.com/

